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Spielesammlung KJA LRO Jugendreferent*innen
RENT® INNEN

JUGENDREFE

Name Fan Schnick-Schnack-Schnuck
Art des Spiels Wup

Angaben zum Spiel

Dauer ca. 5 Minuten

Zielgruppe (Alter, GruppengroRe) ab 8 Jahren, GruppengrolRe egal
Material nichts

Ziel

Auflockerung

Beschreibung

Nach der Erklarung gehen alle Personen herum und suchen sich eine Person, um eine Runde Schnick-
Schnack-Schnuck (Schere, Stein, Papier) zu spielen. Wer gewinnt, darf weiterspielen und sich jemand
neues als Gegner*in suchen. Wer verliert, ist ab sofort der Fan des Gewinners* der Gewinnerin* und
feuert diese*n lautstark an.

Wer beim nachsten Duell verliert, wird ebenfalls zum Fan, und die gesamte Fan-Schar wechselt
ebenfalls zu Fans des Gewinners*der Gewinnerin. So wird die Gruppe von Fans immer groRBer und
lauter.

Wenn es nur noch zwei aktive Spieler*innen gibt, spielen diese im Finale , best of 3“ gegeneinander.
Nattrlich mit Unterstiitzung ihrer Fans. Am Ende bejubeln alle den letzten Gewinner* die letzte
Gewinnerin*.

Tipps und Tricks
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