V katholische

jugendagentur

Spielesammlung KJA LRO Jugendreferent*innen
RENT® INNEN

JUG[NDRHL

Name Kotzendes Kdnguru
Art des Spiels WUP

Angaben zum Spiel

Dauer 5-20 Minuten (je nach Lust und Laune)
Zielgruppe (Alter, GruppengroRe) ab ca. 8 Jahren, ab 10 Personen
Material keins

Ziel

Beschreibung

Die Gruppe stellt sich im Kreis auf. Eine Person steht in der Mitte, Ziel von ihr ist es, aus der Mitte
herauszukommen. Dazu zeigt sie auf eine Person im Kreis und sagt dabei eine Figur, die diese mit ihrem
linken und rechten Nachbarn durchfiihren muss.

Die Figuren sind folgende:

-Kotzendes Kanguru:

Mittlere Person formt mit den Armen den Beutel des Kangurus. Die beiden Personen links und
rechts davon ,kotzen” mit entsprechendem Laut in den Beutel.

-Toaster:

Mittlere Person hiipft als fertiges Toast. Die beiden Nebenmanner schlieRen die Arme um ihn
als Toaster.

-Mixer:

Mittlere Person halt ihre Zeigefinger auf die Képfe der beiden anderen. Diese drehen sich als
Quirle um den Finger

-Waschmaschine:

Mittlere Person stellt die rotierende Wasche mit ihrem Kopf dar, die beiden duReren formen
mit den Armen die Waschmaschine.

-Elefant:

Mittlere Person macht einen Rissel mit den Armen, die beiden duReren stellen die Ohren dar.
-James Bond:

Mittlere Person stellt sich wie James Bond mit Waffe hin, die beiden anderen spielen die
Bondgirls.

Bei einem Fehler wechselt der, der gepatzt hat, mit dem in der Mitte.

Tipps und Tricks
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